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В данной работе представлены наработки, направленные на повышение заинте-
ресованности и усваиваемости учебного материала среди студентов технических спе-
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GAME MECHANICS USAGE IN APPLIED TECHNICAL DISCIPLINES 
 

The developments that are aimed at increasing of the interest and the perception of ed-

ucational material among technical students and increasing of the quantity of educational pro-

cess activities for comparing with local studies of student’s grades from the same studies di-

rection are presented in current state. 
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Известным фактом считается, что студенты последних поколений 
значительно отличаются в восприятии информации. Данная особенность 
приводит к конфликту «традиционных» методов обучения и особенностей 
восприятия информации бакалаврами. В первую очередь данная проблема 
выражается в снижении заинтересованности и эффективности обучающих-
ся, поскольку удержание внимания в течение продолжительного времени 
за сложной литературой, полной сложных терминов и цифр, становится 
практические невыполнимой. 
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Одним из мостиков, соединяющих современные тенденции восприя-
тия материала и классические методы подачи материала, может стать 
внедрение игровых механик. Данная методика подразумевает внедрение 
различных активностей в процесс обучения, что необходимо людям с кли-
повым мышлением для поддержания внимания к учебному процессу. Дру-
гим преимуществом внедрения геймификации является постоянный поток 
обратной связи между преподавателем и студентом. Заключительным яв-
ляется внутрикомандная коммуникация, поскольку все сценарии подразу-
мевают активную командную работу, что пригодится в профессиональной 
деятельности в будущем, где от данного навыка будет завесить эффектив-
ность работы всего предприятия. Таким образом, использование игрофи-
кации позволит современному студенту эффективнее нарабатывать навы-
ки, которые дисциплина предусматривает к освоению. 

Геймификация своей механикой принципиально отличается от про-
цесса игры, своей направленностью на сам учебный процесс. При более 
детальном анализе теоретического материала можно вычленить основные 
направления игр и игрофикации и провести сравнительный анализ. Резуль-
тат представлен в таблице. 

Таблица 

Сравнительный анализ игр и игрофикации по базовым механикам 

 

Признаки и критерии Игра Игрофикация 

Состояние процесса Автономность,  
в отрыве от процесса 

Интегрированность  
в деятельность, безот-
рывно от процесса 

Правила Развернутые и иногда 
сложные 

Краткие и простые 

Границы мира Фиксированные Открытые 

Конвертируемость результата Нет Да 

Вознаграждение Игровая победа Реальные предметы 

Цена проигрыша / выигрыша Критична Не критична 

Фокусировка На задаче На процессе 

 

Ключевым моментом в разработке игровых механик стало макси-
мальное воздержание от соревновательных элементов, поскольку студенту 
необходимо концентрироваться на получении знаний и практических 
навыков, а не на попытке выполнить задание быстрее конкурентной ко-
манды. Концентрация на учебном процессе позволяет конвертировать ре-
зультаты обучения в практические навыки, которые связаны не только 
напрямую с его профессиональной деятельностью, но и так называемые 
«Soft skills», включающие в себя умение быстро адаптироваться к новым 
условиям работы, налаживать коммуникацию внутри команды, а также 
быстро оперировать имеющимися знаниями. 
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В момент разработки главной задачей было создание сценариев, ко-
торые позволят полностью отразить суть геймификации, однако главное – 

будут ориентироваться на развитие способности студентов использовать 
свои знания в сжатые сроки, а также быстро адаптироваться к изменяю-
щийся ситуации. На основании данных критериев были сформированы два 
типа внедрения активности в учебный процесс: «4 на 4» и «карусель», 
каждый из которых предусматривает несколько сценариев реализации.  

Первый тип геймификации, который мы рассмотрим, называется  
«4 на 4». Главной задачей является сбор принципиальной электрический 
схемы из четырёх карточек, однако данный процесс осложнён различными 
параллельными задачами, решение которых позволит выполнить главное 
задание. На основе данной особенности разработаны два сценария внедре-
ния данного типа механик. 

Один из возможных сценариев называется «Крупье». Данная актив-
ность предусматривает осложнение в виде случайного распределения ча-
стей схемы между разными группами. Таким образом, доля нужных эле-
ментов может находиться на карточках других команд, что провоцирует 
студентов на быстрый анализ полученных данных, поиск нужных компо-
нентов схемы у других команд и применение полученных теоретических 
знаний в сжатые сроки. Пример выполнения задания вы можете видеть на 
рис. 1, 2. 

Иной тип игрофикации – «Карусель». Главное направление – работа 
группы на стендах, однако его можно адаптировать под иные задачи. Дан-
ная активность подразумевает распределение членов одной команды по 
изолированным ролям, т. е. каждый учащийся отвечает за определённый 
вид работ на время, отведённое преподавателем, после чего, по сигналу, 
учащиеся передают свою роль следующему студенту, а на себя берут зада-
чи предыдущего. 

Таким образом, каждый студент задействован при выполнении лабо-
раторной работы. Такой тип геймификации позволяет студентам научиться 
быстро адаптироваться к новому типу работы, наладить доверительные 
отношения, а также работать в ограниченные по времени сроки. 

После разработки и адаптации игровых механик наступил этап апро-
бации. В качестве экспериментальной группы была выбрана группа БИК-

18 и дисциплина «Теория сигналов». Данная дисциплина прекрасно под-
ходит для проведения эксперимента по внедрению геймификации, так как 
курс предусматривает большой объём часов для практических работ. 

Итогом проведения апробации стало значительное увеличение сту-
дентов с оценкой «отлично», а также рост общих показателей успеваемо-
сти с 76,14 балла до 84,2. Показатели на рис. 3 свидетельствуют, что внед-
рение игровых форм обучения прямо влияет на показатели успеваемости 
внутри группы.  
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Рис. 1. Стартовое распределение карточек по сценарию «Крупье» 

 

Рис. 2. Выполненные задания по сценарию «Крупье» 

     

Рис. 3. Сравнение успеваемости между группами БИК-17 и БИК-18 
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Таким образом, использование игровых механик в игровых дисци-
плинах показало себя с положительной стороны. 
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